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OIL IMPERIUM

Handelsspiele auf dem Computer haben es schwer: es gibt nicht allzu viele, die
Computerzeitschriften mehmen sie oft nicht ernst und sie zichen keine
grofartige Fangemeinde hinter sich her. Aber wenn mal ein halbwegs gutes
Spiel dieser Gattung erscheint, dann wverkauft es sich ganz ordentlich.
Irgendwer da drauBen mub diese Spiele wohl spielen.

Trotzdem war es unserer Meinung nach endlich mal an der Zeit, ein
Handelsspiel zu programmieren, das auch den hartgesottenen Action-Spielern
Spal macht und deswegen nicht so ein Maverbliimchen-Dasein filhrt. Das
bedeutet: Tolle Grafik, schneller Spielablauf, ein paar Action-Szenen und
miiglichst viel Abwechslung. Eeine Angst, Handelsspiel bleibt Handelsspiel, Sie
miissen weder Raumschiffe abknallen, noch den Jovstick quiilen, als ob Sie
Schlagsahne zubereiten, wollien,

Moch eines war uns wichtig: Wenn mehrere Spicler gegeneinander antreten,
dann sollen sie auch wirklich pepeneinander spielen. Bei praktisch allen
Handelsspielen, die wir kennen, spielt jeder fiir sich selbst und nach zwei
Stunden sagt der Computer, wer der Sieger ist. Bei Oil Imperium gibt's das
nicht. Hier komnmt es darauf an, schneller, kliiger und auch gemeiner zu sein
als die drei anderen Lewte, die mit vor dem Computer sitzen. Seien Sie doch
ehrlich, was wiirden Sie lieber tun: mehr Weizen verkaufen als Onkel Egon
oder eine von seinen Pipelines in die Luft jagen?

Aul eines sollte man bei einer Partie Oil Imperium aber verzichien: verbissense
Realilit. Zum einen ist das alles nur ein Spiel; zum anderen geben wir offen
zu, dall die Zahlen, die im Spiel vorkommen, nicht immer der Wahrheit
entsprechen. Olpreise, Firdermengen, Tankkapazitilen und Homorare sind
natiirlich nicht ganz realititsfrernd, doch sie wurden von uns soweit
modifiziert und angepalt, so daB sich ein spannendes Spiel ergibt. Genauso
sollte man davon ausgehen, daf konkurrierends Olfirmen normalerweise nicht
5o schnell zur Bombe greifen. Wir bitten um freundlichen Beachtung, daBl wir
auch aul das Wort "Simulation™ werzichtet haben, denn eine wirklich reale
Handelssimulation wire um einiges langweiliger und auch unniitig
komplizierter (denken Sie nur mal an Ihre Stevererklirung) als dieses Spiel.
Also, suchen Sie nicht in diesern Handbuch nach der Antwort auf die Frage,
warum [hr Super Bleifrei schon wieder teurer geworden ist.

In diesem Sinne viel Spal beim Spiclen!

Einleitung 1



Bedienerfiihrung

Mach dem Starten des Programms erscheint zunichst ein Vorspann, der durch
1x klicken unterbrochen werden kann. MNun erfolgt eine Codeabfrage. Diese
Abfrage ersetzt den sonst iiblichen Kopierschutz. Thnen werden zwei
Koordinaten angegeben. Auf der mitgelicferten Codetabelle finden Sie an
dieser Stelle zwei Buchstaben. Geben Sie erst den linken, (mit RETURN oder
ENTER-Taste abschlieBen), dann den rechien ein.

Daraufhin wird die Anzahl der "menschlichen™ Mitspieler erfragt. Mehmen
weniger als 4 Mitspieler izil, werden die restlichen vorn Computer simuliert,
Jeder Mitspieler kann sich eine Firma und ein Biiro aussuchen sowie seinen
Mamen eingeben. Sind alle Eingaben beendet, werden alle Spielerdaten
angezeipt. Bei fehlerhafien Eingaben knnen diese nochmals eingegeben
werden.

Mun wird das Spielziel ausgewihlt, Hier gibt ex vier Missionen zur Auswahl,
die sich wie folgl zusammenselzen:

1. BESTER NACH DREI JAHREN Das Spiel ist nach 3 Jahren beendet. Der
erfolgreichsie Mitspieler (verfiighares und investiertes Kapital am hichsten) ist
Sieger.

2. MEHR ALS S60 MILL. BARKAPITAL Die Mitspicler miissen
versuchen, 60 Millionen oder mehr verfiighares Kapital "anzuhfufen”. Der
Mitspieler, der dies als erstes schafft, ist Sieger.

3. ALLE ANDEREN SPIELER RUINIEREN Das Spiclziel ist erst erreichi,
wenn alle anderen Mitspieler Konkurs wegen Zahlngsunfihigkeit anmelden
muBten.

4. MEHR ALS 80% MARKTANTEIL Hier muB versucht werden,
mindestens B0% der verfiigharen Olfelder zu besitzen,

Mun beginnt das Spiel. Jeder Mitspicler hat einen Monat Feit fiir seine
Aktionen. Er kann (Hfelder und Tanks kaufen und verkaufen, {1 am
Weltmarkt anbieten, Statistiken und Expertisen einholen, Sabotiersn und
Detektive einschalien, nach Ol bohren, Pipelines legen und vieles mehr. Ist der
Monat beendet, ist der niichste Mitspieler am Zuge.,

Haben alle Mitspieler ihre geschaftlichen Aktionen abgeschlossen, erscheint
eine Grafik, die Auskunft iiber den finanziellen Stand jeder Firma gibt. Die
Hohe der Geldsiulen reprazentiert die Hishe des Kapitals. Eine Geldsiule zeigt
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das investierte, die andere das verfiigbare Kapital an. Die offenen Aktivititen
jeder Firma laufen als Telexband liber den Bildschirm. Sie umfassen lediglich
den Kauf von Tanks und Olfeldern. Kleinere sowie verdeckie Aktionen werden
michi angezeigl.

Allgemeines

Die gesamte Bedienung erfolgt durch Anklicken einzelner Symbole auf dem
Bildschirm. Wird ein Fenster auBerhalb angeklickt, schlielt es sich wieder,

Die Auswahl von Zahlen oder Betriigen erfolgt durch "Pfeil nach oben™ und
"Pfeil nach unten™-Symbole. Ist der gewiinschie Betrag erreicht, wihlt man das
"OK"-Symbaol an.

Konkurs

Besitzt ein Milspicler weder Geld noch Olfelder, oder hat er mehr als §5
Millionen Schulden, scheidet dieser vom Spielgeschehen aus,

Bedienerfiihrung &



Der Schreibtisch

Der Schreibtisch-Bildschirm ist das Hauptmenii des Programmes, von wo aus
Sie alle wichtigen Aktionen stevern und kontrollieren kimnen. Einige
Gegenstiinde, die sich auf dem Schreibtisch befinden, haben dabei besondere
Bedeutung:

Der Kalender

| Er zeigt Ihnen Thg und Monat an. Da Sie fiir Thre Aktionen immer genau
einen Monat Zeit haben, empfichht es sich, bei komplexeren Geschiiften darauf
zu achten, daB noch genug Tage fiir die vollstindige Abwicklung iibrig sind.
Michten Sie lhre Monatshandhungen abschlieBen, klicken Sie den Kalender an
("Monatsakivititen abschlicBen?™). Wenn Sie lhre Aktionen wirklich vorzeitig
beenden wollen, kommt der niichste Mitspieler zum Zug.

Ist ein Monat verstrichen ("Error - Monat beendet™), ist ebenfalls der nichste
Mitspieler an der Reihe.

Die Barkapital-Anzeige

Hier kiinnen Sie den Stand lhres Bankkontos ablesen. Er zeigl Thoen die
Summe des "flissipen™ Kapitals. Nicht enthalten sind investierte Geldbetrige,
die nicht verfiighar sind, z.B. Werte angekaufter Olfelder oder Tanks. Uber der
Kapitalanzeige wird der Mame des Mitspielers angezeigt, der gerade am Zug
ist.

Das Firmensignet

Das Firmensignet des Spielers, der gerade am Zug ist, befindet sich rechts
neben der Barkapital-Anzeige unterhalb des Schreibtisches.

4 Der Schreibtisch

Links und rechts neben dern Schreibtisch befinden sich die Hauplakiionsfelder,
die sich auf bestimmte Gegenstinde auf dem Schreibtischbildschirm beziehen.

Der Koffer

Wenn eines Ihrer Olfelder brennt, werden Sie sofort telefonisch benachrichtigt.
Um den Schaden zu reduzieren, empfiehll es sich, miiglichst bald
GegenmalBnahmen einzuleilen. Sie kiinnen die Firma TED REDHAIR
einschalten (Contract anklicken), die auf derartige Katastrophen gut eingespielt
ist und eine recht hohe Erfolgsquote verbuchen kann. Sie kiinnen die Sache
jedoch auch selbst in die Hand nehmen, indern Sie mit Ihrem Privatjet zum
brennenden Olfeld fliegen und die LischmaBnahmen selbst leiten (Flugticket
anklicken). Die Kosten sind hier wesentlich niedriger, jedoch ist hohes
Geachick erforderlich. Weiteres zum Ifelditschen unter
"AKTIONSSEQUENZEN™,

Es ist nicht miiglich, brennende Plattformen auf hoher See zu lischen. Hierzu
ist mur Ted Redhair in der Lage.

Das Telefon

Es klingelt, wenn auBergewtihnliche Ercignisse cingetreten sind. Dies kiinnen
Angebote fiir Ol-Liefervertrage, das Brennen eines Olfeldes, die Einberufung
einer Gerichtsversammlung oder eine Milteilung von Delektiven oder
Saboteuren sein. Auwch allgemeine Machrichten iiber den Ausgang einer
Gerichisverhandlung zu eigenen Gunsten oder auch Auswirkungen von
fremden Sabotageaktionen auf die eigene Firma werden hier mitgeteilt. Klicki
man das Telefon nicht gleich nach dem Klingeln an, wird die Machricht
zuriickgelegt. Es kiinnen also keine wichtigen Mitteilungen verlorengehen.

Wenn die hinterlegten Machrichten abgerufen werden, werden sie in der
ztitlichen Reihenfolge, in der sie eingeiroffen sind, angezeigt. Jede Machrichi
liBt sich durch Klicken varzeitig abbrechen,
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Die Schublade

Sie ist der Platz fiir die etwas dunkleren Machenschaften der Firma. Hier
lagern wichtige Geheimdokumente. Detektive verschiedener Gilte kiinnen fiir
hestimmile Feitspannen eingeschaliet wenden (Top Secret-Dokument
anklicken), um die Firma vor moglichen Sabotageaktionen anderer Mitspieler
zu schiitzen und diese aufzudecken und vor Gericht zu bringen. Dic
Erfolgsquote der Detektive ist recht unterschisdlich. Michie man selbst illegale
Mitte]l einsetzen, um anderen Firmen zu schaden, besteht die Moglichkeit,
selbst Saboteure anzuheuern (Actions-Dokument anklicken). Hier gibt es
*Ansprechpariner” fiir jeden Geldbeutel - man beachie jedoch, dafi die Gefahr,
erwischt zu werden, bei den preiswerteren "Herren™ wesentlich htiher ist. Das
Dienstleistungsangebot der Saboteure umfaBt 1. das Anziinden von Olfeldern,
2. das Ausravben der Haushank eines Konkurrenten, 3. das Bestechen von
Handelsvertretern, die fiir den Oleinkauf verantwortlich sind und 4. das
Sprengen von Oltanks. Das Vergnligen ist zwar nicht billig, jedoch kann man
hiermit sehr leicht besonders erfolgreichen Konkurrenten empfindliche
Schiiden zufligen. Eine Ubersicht iiber Thre Olfelder, Tanks, Vertriige, laufenden
Kosten etc. verschafft Thnen die Bilanz (Balance-Dokument anklicken) Die
drei Karteikarten (Cdfelder, Tanks, Veririige) konnen durch Anklicken der
enisprechenden  Texilasche ausgewdhlt wenden. Michten Sie  eine
Detailiibersicht iiber spezielle Regionen, kiinnen Sie diese ehenfalls auswithlen
{Pfeile anklicken).

Die Bilanz gibt Thnen folgende Informationen:

Olfelder: Anzahl in der ausgewihlten Region, Fordermenge in Barrel pro
Monat, Ol-Kapazitiit, laufende Kosten und der derzeitige Kaufwert der Olfelder.
Grundsdtzlich unterschieden wird zwischen aktiven und brachliegenden
{Hfeldern. Fehlt die Bohrkonzession in einer Region, wird der Text "Keine
Konzession™ anpezeigt

Tanks: Anzahl in der ausgewihMen Region, Fassungsvermigen der Tanks,
CHmenge in den Tanks und laufende Kosten der Tanks

Vertrige: Daver von Vertrigen mit Detektiven, Daver von Vertrigen mit
Saboteuren
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Die Weltkarte

Sie verschaffl einen Uberblick iiber die Besitzverhilinisse und iiber den
Zustand der Olfelder. Die 8 wichtigsiten Bereiche der Welikarte kiinnen
vergrilBert werden, um zu sehen, welche Firma welche Gebiete besitzt (das
entsprechende  Firmensignet wird eingeblendef). Jede Repion umfalt 24
Teilgebiete, die jeweils unterschiedlichen Firmen gehiiren kitnnen. Brennt ein
Cfeld gerade, ist das Firmensignet rof unterlegl. Liegt die Forderung gerade
brach (Machbohren erforderlich), ist das Signet griin. Steht ein Olfeld zum
Verkauf frei, ist das Signet des Verkiufers weill eingeblendet.

D vergriferbaren Cichiete umfaszen Alaska, Mord-Amerika,
Mittel-Amerika, Stid-Amerika, Europa, UdSSR, Golf-Region und Indochina.

Das Computer-Terminal

Alle Handelsaktionen werden iber das Computer-Terminal gesteuert Das
Kaufen und Verkaufen von Olfeldern geschieht iiber das Anklicken der
entsprechenden Gebiete auf der Weltkarte, Miichte man ein Olfeld in einer
Region erwerben, in der man noch keine Bohrkonzession besitzt, muf man
diese vor dermn Kauf abschlicBen. Vor dem Kauf eines Cfeldes empfishlt sich
pdoch das Einholen einer Expertise, die peschiitzte Informationen zur
Rentabilitit des Olfeldes gibl. So wenden etwaige laufende Kosten, vermuteter
Ertrag pro Monat ete. angepeben. Diese Expertizen sind sehr empfehlenswert,
da einige Olfelder zwar sehr teuer, jedoch nicht unbedingt profitabel sind.

Das Bohren nach Ol ist sowohl beim Kauf eines Olfeldes als auch iiber das
"Bohren®-lcon miglich. Miéchie man die Bohrarbeiten nicht selbsi
itherwachen, kann man auch Bohrspezialisten einsetzen, die die gesamten
Bohrarbeiten iibernchmen. Diese Spezialisten sind jedoch sehr tever Weileres
zum (Hbohren unter "AKTIONSSEQUENZEN",

Um das geftirderte Ol zu sammeln, miissen (Mianks angeschafft werden. Es
gibt sie in verschiedenen Crualititen und GriiBen und der Marktpreis der Tanks
kann unter Umstinden sehr schwanken. Diese Tanks kinnen nur je Region
eingeselzt werden, somit muB in jeder Forderregion fir ausreichends
Tankkapazitit gesorgt werden. Matlifich sind nur dort Tanks sinnvoll, wo die
Firma auch (lfelder besitzt,

Mischle man bereits geftirdertes O verkaufen, muB eine Pipeline pelegt
werden. Da das Ol in jeder Region separat verkauft werden kann
{umterschiedliche Marktpreise), mul die Region, in der das O verkauft werden
soll, vorher auspewihlt werden (Mach dem Anklicken erscheinen Marme und
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. von is und Machfrage cine festpesetzte

Olvorrat unter der Ubersichtzsikarts), Danach mubB ilber Pleilicons angegeben
werden, wieviel (I verkauft werden soll Weiterhin werden dem Spieler
Informationen iiber den derzeitigen Ol-Tagespreis, iiber den Olvorrat in der
jeweiligen Region, iiber die Machfrage nach O1 und iiber den Gewinn gegeben.
Wird das OK-Feld angeklickt, werden die eingesteliten Werte ausgefiihrt,
Weiteres zum Pipelinelegen unter "AKTIONSSEQUENZEN",

Die Option "Statistik™ bietet eine schnelle Ubersicht iiber den wirtschaftlichen
Stand der cigenen und der Konkurrenzfirmen. Der Anteil der eigenen Olfelder
am Gesamtmarkt oder Kapitahverliufe sind abrufbar. Detailinformationen iiber
die eigene Firma sind ebenfalls einsehbar (Tabelle unter den Anklickicons).

Die IZeitung

Manchrmal kann es sehr hilfreich sein, wenn man iiber aktuelle Ereignisse gut
informiert ist. Die Zeitung teilt dem Mitspieler immer das Hauptereignis des
Tages mit. Da die Zeitung t3glich erscheint, ist &5 ratsam, mehrmals pro Monat
die Zeitung anzuklicken, um auch unwichtigere Meldungen zu erfahren und
entsprechend zu handeln.

Der Informationsgehakt der Zeitung erstreckt sich iiber Auskiinfie iiber das
Verhalien des i (Durchschnitt aller Regionen), Ausginge won
Gerichisverhandlungen und Katastrophenmeldungen aller Art.

Alle wichtigen im Spiel vorkommenden Fachbegriffe sind im
Stichwortverzeichnis aufgeliihrt und erklirt.

Lisfervertrige

Ol-Liefervertrige werden lhnen telefonisch angekiindigt. Sie kbnnen das
Spiel hen stark beeinflussen, da sie die Moglichkeit geben, ohne Einflul
Oimenge zu verkaufen,

Jeder Vertrag bezieht sich aufl eine bestimmte Region. Er setzt eine Olmenge
fest, die Sie monatlich in dieser Region verfiighar haben miissen. Thre Firma
erhiilt dafiir pro Monat einen bestimmten Betrag, Ist das Ol jedoch nicht oder
nur teilweise vorhanden, miissen Sie eine Vertragssirafe zahlen und das
Vertragsverhiltnis ist gekiindigt. Mach Ablauf der Vertragslaufzeit ist der
Vertrag ebenfalls beendet.Michten Sie den Vertrag abschlieBen, wird er
unterschricben und abgestempelt.

Welche Vertrige gerade akut sind, kinnen Sie in der Bilanz (Schublade)
nachsehen. Klicken Sie hierzu die "Vertrags™Lasche an.

8 Vertriige

Das Gericht

Wird eine Sabotageakiion aufgedeckt, die ein Mitspicler veranlaBte, wird eine
Gerichtsverhandlung anberauml und das Urteil verkiindet,

Der Firma, die erwischt wurde, werden zwischen ein und drei Olfelder
gepliindet. Eines dieser Olfelder erhilt die Firma, gegen die die Aktion geplant
war, die weiteren gehen an den Stast und siehen wieder zum Verkauf an.

Fiir welches SirafmaB sich der Richter entscheidet, wird im Urteilsspruch
mitgeteilt.
Hat ein eigener Detektiv eine Sabotageakiion einer Fremdfirma aufgedeckt,

wird dem Spieler der Ausgang der Verhandlung und das Gebiet, in dem man
ein Olfeld bekommt, per Telefon mitgeteilt.

In der Zeitung sind diese Vorginge natiirlich ebenfalls festgehalien.

Bohren nach Ol

Soll auf einem new erworbenen oder brachliegenden Olfeld O pefdrdert
werden, muB vorher nach (H gebohrt werden. Dies kann mit einigem
Finanzaufwand einer erfahrenen Crew anvertraut werden, oder der Mitspieler
nimmi die Sache selbst in die Hand, indem er den Bohrvorgang direkt
kontrolliert,

Die Steverung erfolgt per Joystick (IBM iiber Tastatur: Cursortasten=Richtung,
Space=Druck erhishen, sonstiges*Druck vermindern).

Das groBe Bild zeigt eine Querschnittdarstellung des Bohrgebictes. Der Bohrer
(hellgrau dargestell) ist somit von der Seite zu sehen. Rechls wind eine
gezoomie Ausschniiisdarstellung der Bohrerspitze dargestelt. Der Scanner
(pben links) zeigl eine schematische Draufsichi des Bohrloches,

Ziel ist es, miiglichst senkrecht (shne Seltenabdriftung) nach unten bis zum (1
{schwarz dargesiell) zu bohren, Driftet der Bohrer zu sehr ab, zerbrichi dieser
und der Bohrvorgang ist gescheitert Um der Abweichung entgegenzuwirken,
bewegl man den Joystick in die entgegenpgesetzie Richiung der Abdrillung,
sodal der Bohrer wieder miglichst mittig bohrt.

Die Bohrgeschwindigkeit setzt sich aus zwei Fakioren zusammen: dem
Bohrdruck, der ecinstelfbar ist, und der Bodembeschaffenheit, die je nach
Erdschicht wechselt. Der Bohrdruck ist mit dem Fire-Knopl variierbar Driickt
man den Knopl kurz, ist nur ein schwacher Bohrdruck angewidhbt, driickt man
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ihn jedoch lEnger {der Anzeigebalken "Bohrdruck™ wird lainger, solange der
Knopf gedriickt bleibt), wird auch ein entsprechend hoher Druck gewihlt und
der Bohrvorgang wind stark beschleunigl

Je schneller gebohrt wird, desto niedriger sind die Kosten, desto hisher ist
jdoch die Gefahr, daB der Bohrkopf abbricht und der Bohrvorgang erfolglos
beended.

Besonders cinfach ist das Bohren aufl hoher See, da das zu durchbohrends
Erdreich nicht sehr tief ist,

OLFELD LOSCHEN

Brennt ein (lfeld, sollie es schnelltmiglich gekischt werden, um ecinen
grisBeren Forderausfall zu verhindern. Die Firma TED REDHAIR. Ubernimmt
diese Aufgabe gern, was jedoch einige Kosten verursacht. Mbchte man diese
Kosten sparen, kann man mit seinem Privatjet selbst zur Unglicksstelle fliegen
und die Lischarbeiten kontrollieren.

Die Stenerung erfolgt per Jaystick (IBM tber Tastatur: Cursortasten=Richtung,
SpacesDynamit legen).

Der Spieler steuert einen Arbeiter, der, mit Dynamitstangen ausgerilstet, die
brennenden Bohrtiirme sprengen soll. Dic Sprengung mul so portioniert sein,
daB das Fewer geltscht wird, der Bohrturm jedoch unverschomt bleibl. Bei
grioBeren Flammen ist natiiflich auch eine proBere  Anzahl wvon
Dynamitstangen erforderlich. Auf Druck des Fire-Knopfes wind eine Stange
gelegt. Wird der Knopf mehrfach betitigt, werden auch mehrere Stangen
gelegt. Der Yorrat an Drynamit wird oben links dargestellt.

Diynamitstangen kisnnen nur gelegt werden, wenn sich der Arbeiter DIREKT
vor einem Bohrturm befindet.

Da die durch die Sprengungen hervorgerufenen Druckwellen den Arbeiter
misglicherweise verletzen kinnen, sollte sich dieser nach erfolgter Ziindung
miiglichst schnell vom Bohriurm entfernen, da der sonst verletzt werden kann.
Die Kondition des Arbeiters wird oben rechts angezeigt (3 Herzen). 'Wurde
dieser dreimal wverletzt, muB er ins Krankenhaus und steht fiir die
Loscharbeien nicht mehr zur Verfligung.

Der Zustand des Mieldes wird oben rechis dargestelli. Ist der Zeiger im roten
Bereich, befindet sich das Feld bereits in einemn kritischen Zustand.

Je kritischer der Zustand des Olfeldes, desto linger muB die Firderung
unterbrochen werden (Forderausfall)
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PIPELINE LEGEN

Sollien beim {iverkauf Probleme auftauchen, wird dies dem Spieler mitgeteilt.
Daraufhin mud er die Pipeline-Arbeiten selbst iiberwachen.

Die Steverung erfolgl iber Maus (IBM iiber Maus oder Tastatur, 64 iiber
Tastatur oder Joystick., Tastatur: Cursortastenblock=verschiedene Rohrstiicke
(Anordnung  wie  auf  Bildschirm),  Relurn=Rohrsiiick  selzen,
Space=Zuricknehmen).

Die Pipeline muf die Punkte groB 1 nach klein I verbinden. Diverse
Hindernisse wie zB. Palmen oder Berge miissen umpangen werden. Hierfiir
gibt es perade und pebopene Rohrstiicke, die sich rechis unten befinden und
mil der Maus angeklickt werden kinnen. Das angeklickte Rohrstiick wird dann
an die Spitze des Rohres angelegt. Dies muB vom Spieler solange durchgefiihri
werden, bis das Rohr in den Knotenpunkt klein 1 miindet,

Parallel dazu versucht der Computer, sein Rohr von groB 11 nach klein 1T zu
legen. lst er schneller, verkauft er das Ol anstelle des Mitspielers ("Kein Ol
verkauft.™). Ist der Mitspieler schneller, ist der Verkauf perfekt und der zwvor
errechnete Profit wird seinem Firmenkonto gutgeschrieben.

Mit der rechten Maustaste kann man das zulelzl geleple Rohrstiick wieder
entfernen.

Besonders wichtig ist es, sich zu Beginn die Landschaft genau anzuschauen,
um einen Idealweg mit mdglichst wenigen Kriimmungen zu finden (Kurven
zu legen kostel niimlich im allpemeinen mehr Zeit als die geraden Stiicke). Der

Computerspieler beginnt erst mit seiner Pipeline, sobald man selbst dag erste
Stiick angeklickt hat.
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Tips zum Spiel

Egal welche Mission Sie am Anfang des Spiels auswihlen, primiil:ns S‘pr:lzl.r.l
ist es, eine profitable gui laufende Firma aufrubaven, die moglichst wenig
Lagerkosten hat, viel gewinnbringends Olfelder besitzt und konkurrenzfihig
ist. Um das zu ecrreichen, ist es wichtig, den Mutzen von Expertisen,
Statistiken, Vertrigen und auch Saboteuren richtig einschitzen zu kitnnen.

Grundsiitzlich solie man zu Beginn des Spiels alle Aktivititen auf eine Region
beschriinken, da Bohrkonzessionen sehr tewer sind und bei wenig
Firmenkapital stark ins Gewicht fallen. Desweiteren sollte man sich fiir EIN
Olfeld entscheiden. Welches man kauft, solle man die Clspezialisten
entscheiden lassen - Expertisen lohnen sich fast immer Einziger Nebenfaktor:
sie kosten Feit - davon hat man am Anfang jedoch genug. Als nichstes sollte
man sich einen Oltank fiir die Region, in der sich das Olfeld befindet, zulegen.
Meistens ist dann auch schon das Grundkapital erschipfl. Saboteurs anheuern
ist im Anfangsstadium ein sehr hohes Risiko, das es sich zu iberlegen gilt.
Wird man erwischt, wird einem woméglich das einzige Olfeld abgenommen
und man ist nach wenigen Monaten zahlungsunfihig - wird die Aktion nicht
entdeckt, wurde dem Konkurrenten hiichstwarscheinlich so sehr geschadet,
daB dieser sich nicht mehr "erholt™ und somit bald Konkurs beantragen mufl,

Aktionen wie Olfelder ldschen oder Bohren sollle man anfangs aus
Kostengriinden grundsatzlich selbst erledigen.

Clliefervertriige kommen in der Anfangsphase fast einem Selbsimord gleich,
da es kaum miglich ist, mit 1-2 Olfeldern die geforderte Menge zu erfiillen.
Die Vertragsstrafen sind auBerdern meist so hoch, daB das Risiko der
Michterfiillung nicht getragen werden sollle. AuBerdem sollte man bei den
Vertriigen stets aufl die Region achten - was niitzt ein Liefervertrag fiir
Mordamerika, wenn man nur in Europa Olfelder besitzt...

Es empfiehlt sich, die sich in dieser Anleitung befindlichen B Karten, die die
Gebiete auf der Weltkarte widerspiegeln, mehrfach zu fotokopicren und
Olfelddaten, die iiber Expertisen eingeholt werden, wihrend des Spiels in den
Kistchen auf der jeweiligen Karte einzutragen. Somil hat jeder Spieler
Ubersicht iiber die Giite der Olfelder.

Je drei nebeneinander liegende Olfelder kiinnen einen der-Verbund bilden
(Felder blinken beim Kaef). Der Vorteil legt in einer Verminderung der
laufenden Kosten.

12 Tips zum Spiel

Laden des Programmes
Amiga

Legen Sie die ™0il Imperium 1"-Diskette in das interne Lauwfwerk. Dann
driicken Sie die beiden Amiga-Tasten und CTRL gleichzeitig (RESET). Mach
eimiger Zeit erscheint die Workbench, Klicken Sie 2x auf das OIL IMPERIUM-
Diskettensymbol, Ein Fenster mit dem OIL-IMPERIUM Programmsymbol
erscheint. Dieses muB ebenfalls 2x angeklickt werden, Das Programm wird
nun astomatisch geladen und pestartet.

Atari 5T

Legen Sie die ™0l Imperium 17-Diskeite in das interne Laufwerk. Dann
driicken Sie die RESET-Taste. Sobald die Benutzeroberf liche erscheint, klicken
Sie 2x aul das "DISK DRIVE A™-Symbol, Mun wird ein Fenster getiffnet, in
dem sich wa. das File "OIL™ befindet. Dieses Zeichen ebenfalls 2x anklicken!
Das Programm wird nun automatisch geladen und gestartet,

IBM PC und Kompatible

Das Programm muB aus der DOS-Kommandoebene heraus gestartet werden.
Legen Sie die "0Oil Imperium 1™-Diskette in Laulwerk A. Schalten Sie durch
Eingabe von A: aufl das Laufwerk und geben Sie OIL ein. Das Programm wird
automatizch geladen und gestartet,

Alle RAM-Disks oder sonstige speicherbelegende Routinen, auBer
Maustreibern, sollten sicherheitshalber entfernt werden. Das Programm
benditigt den vollen 512 KB Speicherplatz,

Mit einigen nicht kompatiblen Maustreibern kann es Probleme geben. Sollie
dieses bei [hmen der Fall sein, rufen Sie vor dem Programmsiari das
Hilfsprogramm MOUSEFIX  auf (es  befindet sich auf der ersten
EGA-Diskette).

Wenn Sie das Programm Uber ein anderes Laufwerk als A: starten wollen,
miissen Sie den ASSIGN-Belehl verwenden, z.B. ASSIGN B=A,

Commodore 64

Legen Sie die "0il Imperium 1™-Diskette in das Lanfwerk und geben Sie
LOAD "** 81 ein. Das Programm wird automatisch geladen und gestartet.
Installieren auf Hard-Disk:

Einige Versionen verfiigen iiber die Miglichkeit, das Programm und die Daten
auf Hard-Disk zu installieren. Der Vorteil liegt darin, daB die Ladezeiten erheb-

lich, verkiirzt werden und somit der Spielflul stark verbessert wird Hisrzu
befindet sich bei der Amiga, Atari ST und [BM-Version ein File namens "HD

Ladeanweisungen 13
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IMSTALL™ auf der Diskette. Dieses File mul normal gestartet werden. Alle
weiteren beniitigien Eingaben fragt das enisprechende Programm direki ab,

Laden und Speichern des Spielstandes:

In der Regel davert es recht lange, bis ein Spiel beendet ist. Michte man it
einem beponnenen Spiel spiter fortfabren, kann man dies auf Diskette
abspeichern und es spater wieder einladen. Alle Spielstinde, Mamen,
Gegebenheiten und Besitzverhiltnisse werden abgespeichert, sodal keine
Spieldaten verlorengehen.

Das Abspeichern des Spielstandes ist nur aus dem Haupimenue (Schreibtisch)
miglich.

Amiga: Wenn Sie die rechte Maustaste pedriickt halten, erscheint eine
Meniileiste. Hier kdanen Sie [hre Funktion auswihlen.

Atari 5T / IBEM PC / Commodore 64: Klicken Sic das Firmensignet dann,

erscheint ein Diskettenauswahlmenii,

Um eventuellen StromausfEllen oder Systemabstiirzen vorzubeugen, empfiehlt
es sich, jede Stunde den Spiclstand abzuspeichern.

Unterschiede der Versionen
IBM PC

Das Programm erkennt automnatisch bereits installierte Maustreiber. Die
Bedienung mit Maus ist zu empfehlzn. Wenn Sie keine Maus besitzen (und sich
auch keine zulepen michien), kilnnen Sie das Programm auch Gber Tastatur
spiclen. Benutzen Sie hierfiir die Cursortasten und die Leer- und Returntaste.
Das Programm liuft auf den Grafik-Karten Hercules, CGA und EGA. Eine
Garantie auf Lauffahigkeit mit anderen Grafikkarten kann nicht gegeben
werden.

Commodore 64

Besitzer wvon Joystickmiusen oder Trackballs miissen nicht auf den
Bedienungskomfort der anderen Versionen verzichten. Das Programmm Bt sich
aber auch problemlos mit Joystick und Tastatur bedienen. Bei letzterem
benutzen Sie die Cursortasten und die Leer- und Returntaste. Ein Fast-Loader
ist eingebaut, um den Disketlenzugrifllf miglichst kurz zu halien. Sollie es
Probleme mit Threm Diskettenlaufwerk geben, weil der Fast-Loader nicht
fehlerlos arbeitet, kinnen Sie diesen awch umgehen, wenn Sie das Programm
nicht wie beschrieben, sondern mit LOAD "MNOFAST™ B starten. Weitere
Bedienungsangaben werden Thnen im Programm gegeben.

14 Unterschiede der Versionen

Amiga, Atari ST, IBM

Sollte Thr Rechner mit einer Speichererweilerung auspestatier sein, wind diese
vom Programm genutzt, um Daten und Grafiken dort abzulegen. Der Vorteil
liegt in einer drastischen Verkiirzung der Ladezeiten, da hiufig beniitigte Daten
nur einmal geladen werden und dann in der Erweiterung gespeichert bleiben,

Symboliibersicht

Im Laufe des Spiels tauchen des Gfteren Symbole, sog. Icons, auf. Sie sind in
den meisten Fillen selbsterklirend. Der Ubersichtlichkeit halber haben wir
hier die wichtigsten lcons zusammengestell und beschrieben,

FEHLER [ie vom Spieler angewghie Funktion ist
nicht mcglich bew, ergibl keinen Sinn,

HICHT MOGLICH Dvie Aktion ist hier nicht durchfiihrbar.
ACHTUNG Achtung! Mebenstehenden Texi beachten!
GELDPROBLEME Die angewihite Aktion ist awfgrund
Geldmangels nicht durchiithrbar
BOHRTURM Die Aktion bezieht sich aul Olbohrtiirme.

Beispicl:  Bohrtiirme  sprengen bei
Sabotageaklionen

Symboliibersicht 15



PROFITKURVE

KAPITAL

OLTANK

KALENDER

HELM

FEUER

KAPUTTER BOHRER

Dic Aktion bezieht sich auf KOFFER
Umsatzeinbriiche.  Beispiel:  Spielende
aufgrund Geldmangel

TELEFOM
Die Aktion bezieht sich aul Barkapital
(Ready Capital). Beispiel: bed
Sabolageaktionen

SCHUBLADE
Die Aktion bezieht sich auf Oltanks,
Beispiel: Anschaffung von Oltanks (BUY WELTKARTE
TAMES)

COMPUTER
Monatsaktivitilen beenden.
Aktionssequenz erfolgreich beendel. ZEITUNG

Aktionssequenz "Olfeld Kschen™ erfolglos
beendet. (Mfeld niedergebrannt.

Alktionssequenz "Bohren nach 00" erfolglos
beendet. Bolirer zerstort.

Eingestellte Aktion durchfiihren

16

Koffer-Menue tffnen. Siehe "Schreibtisch™

Zuriickgelegie Telefonmeldungen ausgeben.
Siehe "Schreibtisch™

Geheimschublade offnen. Siehe "Schreibe
tisch™

Weltkarte anschauen. Siehe "Schreibtisch™

Handelsaktionen per Computerterminal
durchfiihren. Siehe "Schreibtisch™

Aktuelle Tageszeilung (Schlagzeile) an-
schaven. Siehe "Schreibtisch”™

Symboliibersicht Symboliibersicht
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Stichwortverzeichnis

Anklicken

Barkapital

Bohrkonzession

Computer-Terminal
Expertise

Fordermenge

keon

Investiertes Kapital

Lisfervertrag

Das Anwihlen eines lIcons  oder
Gegenstandes mit dem Zeiger (oder auch
Cursor). Dies geschieht je mach Rechner-
systern mit der Maus, der Tastatur, dem
Joystick oder dem Trackhall.

Geldmenge, die fir Aktivititen jeglicher
Art zur Verfilgung stehe,

Spiegelt den derzeiligen wirtschaftlichen
Stand einer Firma wider, Ubersichten iiber
angeschaffte Werte oder Vertrige sind in
ihr enthalten.

Erlaubnis, in einer bestimmien Region
Bohrtiirme aufrustzllen und dort zu
bohren.

siehe "Terminal™
Wird von {}-Spezialisten erstellt und gibt

Auskunft Uber geschitzten Ertrag und
etwaige Kosten eines Olfeldes.

Die Fordermenge gibt die Menge des
geftrderten Cils an.

Symbaol, das entweder durch ‘Anklicken
eine bestimmie Aktion ausfiihrt oder den

Benutzer aul  bestimmte  Zustinde
aufmerksam macht.

Geldmenge, die in Olfelder, Tanks o
investiert ist. Sie steht fir Aktivititen nicht
zur Verfigung.

siche "Anklicken"”

Steht einer Firma kein Geld und/foder
keine Werte mehr zur Verfligung, muf sie
Konkurs anmelden. Sie wird alsdann vom
Spielgeschehen ausgeschlossen.

siche "Bohrkonzession”

Vertrag iber den monatlichen Werkauf

Stichwortverzeichnis

Giteld
Oitank

Pipeline
Scanner

Statistik

Symbol
Tank

Ted Redhair

Terminal

Vertrag
Vertragsstrafe

einer bestimmten (lmenge in einer
Region. 'Wird der Vertrag micht
eingehalten, wird eine Mertragsstrafe fallig
Auswahliibersichi, in der wichlige Punkis
angewihit werden kiinnen.

Gebiet, in dem (3 geftrdert wird,

siche "Tank™

Rohrverbindung, die {1 zwischen einem
Olfeld und einem "Olkunden™ trans
portiert,

Zeigt beim Olbohren an, wie weit der
Bohrer seitlich abdrifiet.

Bestimmie wirtschaftliche
Fusammenhinge werden grafisch
ersichtlich gemacht.

siche "leon™

Speichert bereits geforderies 1, bis es
verkauft wird,

Firma, die es sich zur Aufgabe gemacht
hat, bei (lkatsstrophen aller Art
einzugreifen, besonders bei Brinden auf
Olfeldern.

Computer, der per Datenleitung oder
Modem mit anderen Computern z.B. von
Handelsorganisationen verbunden ist.

siche "Lieferverirag™

Betrag, der hezahlt werden mulB, wenn ein
Lieferverirag nichi eingehalten wird,

Stichwortverzeichnis
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COMING SOON FROM RELINE...
DYTER-07

[Das Jahr 2113 - die atomare Katastrophe ist Wirklichkeit geworden. Die letzien
umkimpiten Inselgruppen im Pazifik sind Schauplatz dieses rasanten
Actionspiels. Mit Threm Spezialhubschrauber, genannt Diyter-07, miissen Sie
die westliche Welk wor feindlichen Robotern wverteidigen. Mit Hilfe won
Wissenschaftlern kiinnen Sie Thren Hubschrauber mit immer neuen
Extrawaffen ausstatien lassen, um zuletzt die Hauplzentrale der feindlichen
Macht in einem Yulkan auszulischen. Arcade-Action in Bestform, perfekte
Grafik und gute Spietharkeit haben das Spiel in 12-monatiger Entwicklungszeit
zu einem echien Renner germacht.

WINDOW WIZARD

Der Job eines Fensterputzers ist hart. Das muf anch Willy feststellen, der es
sich in den Kopf gesctzt hat, als Fensterputzer Karriere zu machen. Leider gibt
es viele Leute, die ihm in seiner Arbeit schwer zu schaffen machen - verriickte
selbsiminder, Riesenvidgel, die sich in threm Lebensraum bedroht fiihlen,
gemeingefdhrliche Regenwolken, Tauben, die offenbar nichis anderes zu tun
haben, als die saubergeputzten Fenster zu beschmutzen und vieles mehr
Sicben Levels wollgepackt mit witziger Comic-Grafik, viele Animationen,
Bonuslevel und (Fberraschungen - ein Spiel, daB sich durch seine originelle
Machart angenehm von den iiblichen Spiclen absetzt.

LEGEND OF FAERGHAIL

Das sonst so friedlicbende Elfenvolk hat ein Land mit Krieg liberzogen. Da
sich die militirische Lage der Verteidiger zunehmend verschlechtert, wird eine
Gruppe noch unverletzier Kampfer abgeordnet, um aus dem Machbarland
Hilfe zu holen und den Grund fiir den Gesinnungswandel der Elfen zu finden.
Dieses sehr umfangreiche Fantasy-Rollenspiel bietet die tofale Atmosphiire, die
den Spieler vom Computer an den Ort des Geschehens versetzt. Eine eigene
Welt, bestehend auws B komplett illustrierten Dungeons und mehr als 80
verschiedenen Gegnern, die alle eine eigene Grafik haben, wird eindrucksvoll
simuliert. Fiir jeden, der anspruchsvolle Rollenspiele liebt, ein Mull!

&
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bereits erhiltlich:

HOLLYWOOD POKER PRO

Pokern auf die reizvolle Art: vier Midchen mischen mit. Doch Vorsicht! Die
Vier kennen alle Tricks und bluffen Sie gnadenlos aus. Wer nicht pewaliig
aufpaBt, verliert das letzte Hemd. Hollywood Poker PRO bietet aufregende
Grafik, anregende Musik und den neuartigen Zoom-Modus fiir jedes Detail,
SMASH 4/89 (Strip Poker Vergleichstest) schreibt: "Ganz cool und mit dern
Touch des unnahbaren prisentieren sich die vier Midels bei Hollywood Poker
PRO .. Diese Version stelite sich als die spielstirkste heraus. Auch was die
Bildqualitit angeht, hatte dieses Produkt aus deuischen Landen eindeutig die
Maze vorn,” GAMES MACHINE 4/89 schreibt: "What a classic product this is.
Great cards, amazing visuals, politically dubios and guaranteed to offend just
about everyone, AMIGA 72 %"

Erhiiltlich fiir Amiga, Atari ST, C-64 Disk

HARD'N HEAVY

Das Roboterpérchen Heavy und Metal hat einen kleinen Fehler im
Betrighssystemn. Eigentlich sollten die zwei brav in den Lithium-Minen auf dem
Mars arbeiten; statt dessen jpen sie durch unterirdische Kammern, aufl der
Suche nach Abenteuer, Mervenkitzel und einem neuen High-Score. Hamd'n
Heavy hietet etwas fiir jeden Computerspieler: Action, Geschicklichkeit und
Strategie. Besonders gewitzte Spieler werden neben den 25 Leveln einige der
funf versieckien Level ausfindig machen. Powerplay 4/89 schreibt: "Hard'n
Heavy ist das beste Hiipfspiel der letzten Zeit fiir Heimeomputer. Wertung: 717

Erhiiltlich fiir Amiga, Atari ST, C-64 Kass/Disk
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Nordamerika / North America

Siidamerika / South America

OIL IMPERIUM
Intreduction

We had an idea to create 2 game of commerce based around the cut-throat
world of international oil. We were determined that the game should not only
be good fun to play, but would also have ternific graphics, interspersed with
arcade action scenes and lots of variety. Have no fear, this game of commerce
stays a game of commerce. You don’t have o shool down space ships or break
a joystick in doing sof

We had one further prerequisite: in the multi player mode the game should be
as true to life as possible, Le. the winner would have to be quicker, cleverer and
more ruthless than the competition. We didn't want the computer to simply

and randomlychoose the winner after two hours. We wanted to make it as [

realistic as possible.

Be honest, what would you rather do, sell wheat to Uncle Bobby or sabotage
one of his pipelings.

One thing should not be forgotten. This is only 2 game. It is possible that the
sums for oil prices, production quotas, storage tank capacity and service fees,
may indeed differ from their actual market values. We have, however, tried o
keep thern as accurate as possible, It should also be noted that the competition
in real life would not be so quick to blow up your pipelines. We ask you to note
that we have avoided using the word "simulation™, as a real oil business
simulation would be boring and unnecessarily complicated - just think of vour
own tax return. Please do nol try (o use this instruction manual to find out
why vour four star petrol has again risen in price.

With thiz in mind we hope you will have endless hours of fun with thiz game,

Indroduction 27



INSTRUCTIONS

After the program has loaded, a presentation screen will appear which can be
exited by pressing any key You will be shown two coordinates which can be
found in the code card, After looking up the coordinates, enter first the left and
then the right letter making sure that you press the RETURN orENTER key
after each letter.

You will be asked to enter the aumber of players participating. When there are
less than four, the computer will simulate the additional players. Every player
can choose a company and an office as well as a company name. When this
initial input is complete, the players’ details will appear on the screen. Should
any mistakes be noticed, corrections can still be made at thispeint,

Mow it is up to vou to choose one of four missions:

1. THE RICHEST PLAYER AFTER THREE YEARS TRADING - This
game automatically ends after three (simulated) years have passed. The most
successful player (the one with the most liquid and fixed assets) is the winner

2. MORE THAN $60 MILLION OF LIQUID ASSETS - The players have
to accumulate liquid assets of $60 Million or more. The first player to achieve
this is the winner

3. ALL OTHER PLAYERS ARE BANKRUPTED - The aim of the game
is achieved when all other players cannot meet their payments and default.

4, MORE THAN BO% MARKET SHARE - Hers one has to own at least
B0% of the available oilfizlds.

Mow the game begins, Every player has one month for dealing. He can buy or
sell cilfields and storage tanks, offer oil on the world's markets, obtain statistics
and feasibility studies, use sabotage, employ detectives, drill for oil, lay
pipelines and much more. Onee the month has ended the next player begins
his turn.

When all the players have completed their deals, a graphical description in
column form, showing the finaneial status of each company will appear One
eolumn shows investments, the other Bguid asseis. The uncompleted activities
of each company are scrolled at the top of the screen. This only shows
purchases of storage tanks and oilfields. Less important dealings are not
shown.

GENERAL INFORMATION

The game is controlled by clicking on given symbals, If an outside window is
clicked on, it will close itself again.

28 Instructions

Figures are selected by using the UR/DOWN ARROWS. Once the correct
amount has been selected the "OK" symbol should be clicked on.

BANKRUPTCY

The game is over for a player who does not own either money or silfields or
has more than $5 Million in debts.

Instructions 29



THE DESK On the left and right hand sides of the desk are main dealing fields, which

¥ -« 2 relate to certain objects of the desk screen.
The desk screen is the main menuw of the program from where all important

deals are made, Some of the objects that can be found on this desk have special
functions,

. THE CALENDAR

This shows the day and month. This is important to know during complex THE SUITCASE
deals 5o that you ean allow encugh time to complete your plan. When you wish e . : | e h 3
to complete the month’s trading, click on the cakndar "END OF MONTH Il one of your oilfields is on fire, vou will immediaiely be informed by

telephone, To avoid further, unnecessary damage, immediate action should be

TRADING”™. The next players turn starts when you have fimished your taken.

month’s trading. Once "ERROR - MONTH OVER™ appears, the next player's _
turn begins, You have iwo choices:

A) Call Ted Redhair (click on "CONTRACT™); the company that isexperienced
in dealing with such catastrophes, of...

B) You can fly with your private jt 1o the trouble zone (click on™AIR g
LIQUID ASSET DISPLAY i TICKET"™ and manage the fire-fighting operations yourselfThecosts are much
Here you can check the status of your bank account, i.e. the amount of liquid | lower, but expertise is required). For further information about extinguishing
assets you have. Mot included are investments, e.g. values of ailfields or storage oilfields, see "ACTION"SEQUEMNCES™. It is nol possible for you to extinguish

tanks previously purchased. The name of the player whose turn it is is shown | burning oil rigs in the sea. Only Ted Redhair can do this.
above the hguid asset display.

THE COMPANY NAME |

b The name of the company belonging to the player whose turn it is is shown (o
the right of the liquid asset display under the desk.

THE TELEPHOME

This oaly rings when something out-of-the-ordinary occurs, This could be
offers of oil delivery contracts, the burning of an oilfield, legal proceedings or
messages from delectives or saboleurs. Messapes of a peneral nature, for
example, the positive outcome of a court hearing or the effect of sabotage to
your own company, will also be given here, Messages will be stored if the
telephone is not answered during the first couple of rings.

Stored messages are displayed in chronological order. Any message may be
exited by clicking on the telephone.

kg
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THE DRAWER

This is the place for illegal wheelings and dealings. Important secret documents
are filed here. Detectives specialising in various fields may be employed for a
given period of time to protect your company against sabotage instigated by
your opponents. The sabateurs, if apprehended, are taken to court. The success
rate for detectives varies. Should you wish to use illegal methods to damage
other companies, saboteurs may be cmployed (click on ACTION
DOCUMENT). They are available at various prices  however, the cheaper
they are, the more danger there is of themn being caught, The following
services are available from the saboteurs:

1) Setting fire to eilfields

2) Robbing the competitor s bank

3) Blackmailing agents responsible for ofl purchases
4) Blowing up oil tanks.

These services do not come cheaply but successful competitors can be easily
damaged. For an overview of your oilfields, storage tanks, contracls, running
expenses etc, click on BALAMNCE SHEET The three record cards (OIL
FIELDS, STORAGE TAMKS, CONTRACTS) can be selected by clicking on
the corresponding command. Should you with to see details of a special
region, click on ARROW.,

The balance sheet provides you with the following information:

OILFIELDS: Mumber of oilfields in the selected region, output in barrels per
month, oil capacily, running costs and current market vahe of oilfields.
Separation between active and inactive oilfields is made. If a license to drill is
ol held in a certain area, LICENSE NOT HELD is displayed.

STORAGE TANKS: Quantity in the selected area, capacity of the slorage
tanks, amount of oil in the tanks and running costs of the tanks.

CONTRACTS: Duration of contracts with detectives, duration of contracts
with saboteurs.

32 The desk

MAP OF THE WORLD

This gives an overview of individual ownership and condition of the oilfields.
The 8 most important areas of the map can be enlarged in order to see which
company owns which area (this company s name will be flashed). Each region
consists of 24 zones which can belong 1o different companies. Should an oil
well start to burn, the company's narme is shown with a red background. If
production has been stopped (further drilling is necessary), the company's
name is shown in green. Should an oil field be wp forsale, the name of the
vendor will be shown in white,

The areas which can be enlarged include: Alaska, Morth AmericaCentral
America, South America, Europe, USSR, Middie East and Indonesia,

THE COMPUTER TERMIMNAL

All commercial deals are controlled from the computer terminzl. The buying
and selling of oilfields can be done by clicking on the corresponding areas of
the map, A drilling license has to be oblained before the purchase of a given
oilfield can be made. Before purchasing an oilfield, it is recommended that a
feasibility study of the field is obtained with the following information:
running costs, projected profit per month ete. This study is extremnely valuable
as some oilfields are very expensive, but not always profitable.

Drilling for oil can be done either when buying the oilfield or by using the

DRILLIMNG icon. Instead of supervising the drilling yourself, you can employ
specialists to complete drilling for you. These specialists are, however, very
expensive. Further information about drilling for oil can be found under
ACTION SEQUENCES,

Storage tanks have to be purchased before oil can be produced. These are
available in different qualities and sizes. The market price of the tanks may
vary considerably These tanks are not transferable between regions, so
sufficient storage capacity has to be provided for each region, Of course, ons
would only put storage tanks where the company has already purchased
oilfields, A pipeline has to be laid before the extracted oil can be sold. Oil in
every region can be separately sold (different markel prices), therefore the
correct region has to be selected before an ol sale is made (after clicking on,
the regions and amount of oil available will appear below the map), By using
the ARROW icons you now have to enter how much oil is to be sold
Information about the day's oil price, the amount of oil available in each
region, the demand for il and the profit will be given to the player Clicking
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on the OK box execules the entered values. For further information on laying
pipelines, see ACTION SEQUENCES. :

The option STATISTICS quickly provides you with a survey of the economical
status of your own company as well as that of your competitors, Information
aboul stockholdings and movernent ofcapital cam be called up. Detailed
information about your own company is easily accessed (table below icons),

THE NEWSPAPER

Sometimes it can be very helpful when you are made aware of current affairs.
The newspaper always provides the player with the maio event of the day. The
newspaper appears daily. We advise you to read the newspaper several times
per month by clicking on NEWSPAPER. Less important information is also
available, allowing you to act accordingly

The newspaper only provides information on varying oil prices (averaged over
all regions), resulis of court cases and all forms of disasters.

Specialised vocabulary used throughout this game can be found in the
glossary.

DELIVERY CONTRACTS

Contracts for oil delivery will be announced by telephone. These can affect the
game az they give you the possibility to sell 2 fixed amount of oil without
| having any effect on the oil price or demand.

Every contract relates to a specific region. This contract obliges you to ensure
that you provide the agreed amount of oil per month in this region. In return
your company receives a given amount of money per month. Should none or
only part of the oil be delivered, a fine is levied against you for breach of
contract, The contract is then terminated, The contract is also terminated upon
ils expiry date. A contract is only valid when it is signed and sealed.

Current contracts can be looked up in the BALAMCE SHEET (DRAWER]). For
this please elick on the CONTRACT icon.
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THE COURT

When an act of sabotage instigated by another player has been discovered,
court proceedings are initiated and judgement is made. The guilty party will
loose between one and three cilfields. One of these oilfGelds is awarded to the
company who won the court action, the others are given to the state to be put
up for zale apain, The severity of the fine awarded by the judge is then
announced.

If one of your detectives discovers an act of sabotage initiated by one of your
competitors, the result of any court action and the region that you are awarded
an oilficld in, iz given to you over the telephone.

These events are, of course, reported in the newspaper.

DRILLING FOR OIL

Drilling must take place before any oil can be extracted from a newly
purchased or unexploited oilfield. This can either be contracted to an
experienced crew or the player himsell can perform the task.

Control of the drilling is by joystick (IBM by keyboard: CURSOR keys =
direction, SPACE = increase of pressure, ANY OTHER KEY = reduction of
pressure.)

The large picture shows a cross-section of the drilling area. The drill (light
grey in cobour) is shown side-on. On the right hand side a zoomed elip of the
drill bit is displayed. The scanner (top left) shows a schematic top view of the
borehole,

The aim of this action-sequence is 1o drill through to the oil{shown as black) as
vertically as possible. Should the drill notbe inserted vertically there is danger
of the drill drifting to one side and breaking. The drilling process in this case
is seen to have failed.

To prevent drifting, the joystick should be moved in the opposite diréction as
soon as any drifting of the drill is noticed.

The drilling speed is determined by two factors: the drill pressure (adjustable)
and the density of the strata which changes layer by layer. The drill pressure is
regulated by the fire button, Press the fire button for a short peried of time for
low pressure drilling, hold the button down for a longer period to increase the
pressure (see the horizontal column, DRILL PRESSUREL
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The quicker the drilling, the lower the costs, but there is an increased danger
that the drill bit could disintegrate, therefore unsuccessfully completing the
task.

It is particularly easy to drill in the sea as the distance from the earth’s erust to
the oil 15 less than when drilling on land.

FIRE-FIGHTING

Any fire in an cilfield must be extinguished as quickly as possible in order to
prevent a loss in production. TED REDHAIR would be pleased to assist you -
for a fee of course. To save cosls you can [ly to the disaster area in your private
jet and personally supervise the fire-fighting operation.

Control is by joystick (IBM by keyboard: CURSOR keys = direction, SPACE =
placement of dynamitel The player controls the technician designated to plant
the explosives in the oil rigs attempting to blow out the fire. The explosives
must be positioned so that only the fire is blown out and the rig itself is not
damaged.

The higher the flames the larger the amount of explosives is needed to
extinguish the fire. Every time the fire button is pressed a stick of dynamite is
used. The amount of dynamite left is shown top left of the screen. The
explosives can only be planted when the technician is directly in front of the il
rig. Shock waves caused by the subsequent explosion can possibly injure the
technician, therefore move your man away from the rig as soon as he has
primed the explosives.

The physical condition of the technician is shown at the top right of the screen
(three hearts). Once he has been injured three times, he is taken to hospital and
is no longer able to carry out his duties,

The condition of the oilfield is displayed top right of the screen, If the indicator
maoves into the red area, the field is in a critical condition. The more critical
the condition of the oilfield the longer production is interrupted.
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LAYING PIPELINES

Should the player be informed of any problems arising from the sale of oil he
must go to the scene and personally take control of the situation,

Control is by mouse (IBM by mouse or keyboard, C64 by keyboard or
joystick, Keyboard: CURSOR keys = various pipe seetions (arranged as shown
on screen) RETURM = laying pipe section, SPACE = removal of pipe section),

The pipeline must be lay between the point marked with "[* and the point
marked with "i", Various obstacles, for example palmirees and mountains have
to be by-passed. For this reason straightand angled sections of piping can be
found at the bottom right ofthe screen (click on with the mouse). The selected
section willthen be connected to the lastly layed section. This should be
continued until the two points ("1” to "i™) are connected.

At the same time the computer will attempt to lay a pipeline from the point
marked with "II" to the point marked with 7ii”. If the computer is quicker, it
will sell its oil instead of you (MO OIL SOLD is displayed). If the player is
quicker, a sale is made and the previously estimated profits are transferred into
the player s bank account,

The lastly layed section of the pipeline can be removed by using the right
mouse balton.

It is especially important to survey the area, finding the most effective and
direct route with the least angles (angled pipelinesections are more expensive
than straight ones). The computer starts 1o lay its pipeline after the player has
started to lay his.
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TIPS

It does not matier which one of the four missions is chosen. The primary aim
of the game is 1o build a profitably run company, keeping storage costs down,
purchasing as many profitable cilfields as possible whilst remaining
competitive,

The correct evaluation of the feasibility study, statistics and contracts as well as
the service of saboteurs is essential.

Generally speaking, at the beginning of the game the player should confine his
activities to one region as drilling licenses are very expensive and reduce figuid
assets, A decision has to be made by the player which "single™ cilfizld is to be
purchased. This decision is taken after receiving advice from the oil analysts. It
almost always pays to act according to the feasibility study The only drawback
is that this costs time, although at the beginning of the game the player has
enough.

The next step is to purchase a storage tank for the region where the cilfield is
siluated. By this time the initial capital is generally vsed up, The employment
of saboteurs at the beginning of the game carries a very high risk and should
therefore be carefully thought through. There is a possibility of loosing your
one and only cilfield should the saboleurs be caught. This would result in
having to default after just a few months of trading. Should your saboteurs not
be caught there is a good chance of your competitors being greatly damaged
with little chance of staging a recovery

Operations like fire-fighting or drilling should be done by the player rather
than contracting the work out as the latter could prove rather expensive.

The signing of delivery contracts for oil at the beginning of the game would
almost be like committing suicide as, with only one or two oilfields, it would
not be possible to fulfil your obligations. The penalty clauses inserted into the
contracts are so severe that the risk of non-fulfillment should not be taken. It is
important to select the contract applicable to the region your oilfields are in. It
would be useless to use a contract of delivery for North America when you
only have oilfields in Europe,

We recommend at least one photocopy of each of the 8 maps is made to enable
vou to enter details obtained from the feasibility studies during the actual
game, This would enable each player to have an overview on the quality of the
oilfiglds.

When three cilfields arc situated next to each other they can be turned into a
combination (pilfields fMash during purchase). The advantage lies in a lowering
of the running costs,

LOADING INSTRUCTIONS
AMIGA

Place the OIL IMPERIUM disk 1 into the internal disk drive, press the two
AMIGA and CTRL keys simultancously (resefl After a short time the
WORKBEMCH appears, click twice on the QIL EMPIRE icon. A window
showing the OIL IMPERIUM symbal is displayed and should be clicked on
twice, The program will then load and start automatically.

ATARI ST

Place (ML IMPERIUM disk 1 into the internal disk drive and press the RESET
key. As soon as the user screen is displayed click twice on the DISK DRIVE A
symbol. A window showing the OIL file will appear, which should be clicked
on twice. The program will then load and start autornatically.

IBM PC AND COMPATIBLES

The program has to be loaded using DOS commands. Place the OIL
IMPERIUM disk 1 in disk drive A. Enter A: to work on disk drive Aand then
type OIL. The program will then load and startautomatically. OIL IMPERIUM
uses a full 512K memory, therefore all memory-using peripherals should be
removed, such as RAM disks and memory-using routines @xcluding those
used to drive the mouse),

With an [BM PC compatible that does not have a mouse facility, call up the
help program MOUSEFIX before the start of the main program (this is found
on the first EGA disk).

Il you do not wnat to use disk drive A:, you must use the ASSIGM instruction;
for example ASSIGN BeA.
COMMODORE 64

Place OIL IMPERIUM disk 1 into the disk drive and enter LOAD™*" 8.1, The
program will then load and start automatically.

INSTALLING ON THE HARD DISK

Some computers have the facility to install the program and data on hard disk.
The advantages are faster initial load and quicker uploading during the game.
For the AMIGA, ATARI ST and IBM-Versions, use the file called HD
INSTALL. This file is to be started in the usual way. All olher required entries
are requested directly by the program.
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LOADING AND SAVING THE GAME SYMBOLS

Should you wish to save the game during play for future recall you may do so.

e During th 5e of th i i i i
To save the game, go to the main menu DESK and activaie the SAVE facility A 8 eikires o, T Jams var en ey Satcls Cloousy WL U SF poje. i

majority will be self-explanatory. We have, however, listed below the most

as follows: important icons together with a short description of their functions:

AMIGA: When Im_lding down the mouse key a menu from which functions | BROKEN DRILL Drilling sequence unsuceessfully completed.
can be selected is displayed. ] Drill destroyed.

ATARI ST/IBM PC/ COMMODORE &4: Click on the company name and a |

D08 menu will be displayed.

It is recommended that the game is saved approx. once per hour to ensure i .

against an electricity cut or system crash. | CALENDAR Monthly trading ended,
DIFFERENCES IN VERSIONS | COINS Relates to liquid assets. For example: boss due
IBM PC to act of sabolage,

The program automatically recognises previously installed mouse drivers, Use

of a mouse iz recornmended. The keyboard may, however, still be used to play

the game. The following keys are used: CURSOR keys, SPACE bar and COMPUTER
RETURM key The program is Hercules, CGA and EGA compatible. We

cannot guarantse 100% compatibility with graphic systems other than those

mentioned above,

COMMODORE 64 ’

If you do not possess a mouse {only a joystick or trackball) do not worry as the DRAWER (pens seoret drawer. See DESK.
program can easily be controlled by a joystick and keyboard. For the latter, use
CURSOR keys, SPACE bar and RETURN key A fast-loader has been built
into the program to speed up loading. Should a problemn arise with your disk
drive due to incompatibility with the fast-loader, the program can be loaded
using the following input: LOAD "MOFAST™8,1 Further instructions are
provided within the program.

AMIGA, ATARI ST, IBM PC

Should your computer have 2 memory expansion the program will use this to
store data and graphics, The advantage is a drastic shortening of loading times,

as data which is often required isonly loaded once and stored in the extra HELMET Arcade sequence successfully completed.
memaory.

Trading to be executed via the computer. See
DESK.

FIRE -fighting sequence unsuceessTully completed.
The ocilfield has burnt to the ground.
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MAP OF THE WORLD

NEWSPAPER

UNABLE-SIGN

OIL RIG

OK-BOX

PROFIT CURVE

MISTAKE

STORAGE TANKS

Displays map of the world. See DESE.

SUITCASE
Fead headlines in the newspaper, See DESK,
TELEPHOMNE
Request cannot be executed.
ATTENTION
The act of sabotage relates (o oil rigs. For
example: oil rigs destroyed by acts of sabolage. WALLET AND MONEY

Executes entered request.

Collapse of turnover. For example: game
terminated through lack of funds.

Use of the selected function is not possible ar
does nod make sense. |

Relates to storage tanks. For example:
purchasing of tanks (BUY TANKS)

42

Opens SUTTCASE menw, See DESK.

Saved messages can recalled. See DESK.,

Caution! Node opposite text,

Request cannot be complied with due to lack

of funds,

Symbols = Symbols
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GLOSSARY
BALANCE SHEET

CLICK ON

COMPUTER TERMINAL
DRILLING LICENSE
LIQUID ASSETS
FEASIBILITY STUDY

PRODUCTION OUTPUT
ICON

INVESTED CAPITAL
CLICK

BANKRUPTCY

LICENSE
DELIVERY CONTRACT

MENLU

OILFIELD
PIPELINE

Shows currenl economic status of 4 company
Overview of investments of contracts,
Selection of icons or objects with the pointer
or cursor. This can either be done with the
miouse, keyboard, joystick or trackball
depending on the system used,

See TERMIMNAL.

The permission 1o drill for il in a given area.
Available cash.

Study undertaken by oil analysts showing
projected amount of available ol and running
costs of the oilfield.

Shows quantity of oil produced.

Clicking on a symhbal executes a given action
or draws the player's attention to a certain
situation,

Money invested in oillields and tanks ete. This
rmoney is not available for other purchases.

See CLICK OM.

Should a eompany have either no money or
investments, the company must default and
will be excluded from the game,

See DRILLING LICEMNSE.

The contract to supply and deliver an agreed
amount of oil in a region on a monthly basis.
Should the contract not be fulfilled a fine will
be levied.

List of important functions that can be
selected.

Area from where oil can be extracted.

Sections of piping joined end to end for the
transpaortation of oil from the oilfield to the
CUSIOMEr
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SCANNER

Shows the drift of the drill during drilling.

STATISTICS Graphical display of relevant economic
factors.

STORAGE TANK See TANK.

SYMBOL See IOOM.

TANK Used for storage of oil

TED REDHAIR The company which specialises in tackling oil
disasters, especially oilfields that have caught
fire.

TERMINAL Computer that is connected via data link or
modem with other computers from the
Federation of Oil Traders.

CONTRACT See DELIVERY CONTRACT.

PEMALTY The money you levied for breach of contract.
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COMING SOON FROM RELINE....
DYTER-07

The year 2113 - the atomic disaster has really happened. The last disputed
group of islands in the Pacific are the scene for this action shoot' em up. With
DYTER-07, your specially equipped helicopter, you alone are left to defend the
Western world against the enemy robots. A group of scientists assist you by
equipping your helicopter with the latest weapons so you can attack the
headquarters of the enemy forces and blow it to kingdom come. Arcade action
in its best form, terrific graphics and great playability The game itsell has
taken 12 months of development. A sure winner

WINDOW WIZARD

The job of a window cleaner is tough. That much Willy knows, however, he is
hell-bent on making a career out of it. Unfortunately there are a lot of things
that make life difficult for him: suwicidal maniacs, giant birds that feel
threatened, dangerous rain clouds, pigeons that seem to have nothing else to do
than to dirty his clean windows and much, much more. Seven levels packed
full with amusing graphics, lots of animation, a bonus level and other
surprises. A game that sets itself apart from others with its originality.

LEGEND OF FAERGHAIL

The usually peaceful elves have invaded another country. The military situation
of the defenders has deteriorated. A group of unharmed warriors is sent out to
get help from a neighbouring country and to find out why the elves have
changed from a peaceful mation to an aggressive one. This very extensive
fantasy role-playing game is so realistic that you feel part of the story. A world
of eight beautifully illustrated dungeons and more than 80 different screens.
This is a must for anyone who enjoys a demanding role-playing game.
AVAILABLE NOW....

HOLLYWOOD POKER PRO

Poker like you have never played it before. But watch out, you are playing
against four gorgeous girls who know all the tricks of the trade. If you are not
careful you'll end up loosing the shirt off your back. HOLLY WOOD POKER
PRO offers exciting graphics, terrific music and a zoom mode that allows you
to take in every detail. What the press thinks: THE GAMES MACHINE 5/89
- ™What a classic product this is. Greatcards, amazing visuals, politically
dubious and guaranieed tooffend jusi about everyone.... this one is really the
best. AMIGAT2%." Available for Amiga, Atari 5t and C-64 disk.
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